SVP — Gymnazium Ostrava-Zabreh

4.8.18. Uvod do programovani

Vyuéovaci piedmét Uvod do programovani je na nasi skole nabizen v ramci volitelnych
predméti v sexté, septimé nebo v oktaveé jako jednolety dvouhodinovy kurz. V ptipadé
hlubsiho z4jmu 74kl o obor miizou zaci pokracovat v rozsifujicim, rovnéz dvouhodinovém,
predmétu Programovani nabizeném v septimé a oktave.

Cilem pfedmétu je seznamit zaky se zakladnimi pojmy algoritmizace a programovani,
V jednoduchém vyvojovém prostiedi se zaci na vhodnych piikladech nauéi zakladni
programatorské dovednosti a ziskaji dilezité navyky pro ucelnou tvorbu programd.

Vyuka probiha podle potieb stiidaveé v bézné i pocitacové ucebné.

Podle aktudlni nabidky a zajmu se Zaci Gcastni olympiad, soutézi a piehlidek programi,
podle moznosti mohou byt do vyuky zarazeny odborné exkurze ¢i besedy.

Programovani ma tésné mezipfedmétové vztahy s pfedmétem Informacéni a komunikacni
technologie a Matematikou.

Vychovné vzdélavaci strategie:

1. Kompetence k uceni

Ucitel vede zaky k presné formulaci problému a k jeho feSeni pomoci posloupnosti
jednoduchych krokii. Schopnost algoritmického mySleni se pozitivné projevi ve vétSing
studijnich oborQ. Pfi ndvrhu algoritmt ucitel vhodnymi otdzkami podnécuje zaky k vyuzivani
analytickych 1 syntetickych myslenkovych postupt. Pii feSeni Ukolt ucitel doporucuje
vhodnou literaturu a internetové portaly, motivuje tak zdky k samostatnému vyhledavani
potiebnych poznatki a k rozvoji schopnosti ¢ist s porozuménim odborny text.

2. Kompetence k feseni problému

Ucitel vede Zaky ke schopnosti pfesné analyzovat poZadavky ulohy, navrhnout postup
feSeni a kriticky zhodnotit, zda feSeni vyhovuje vSem podminkam zadéni Glohy. V ramci
samostatné praci studentd ucitel poukazuje na moznost feSeni problému rozdilnymi postupy,
vytvaii prostor pro diskuzi nad jednotlivymi postupy a pomahé zaktim kriticky hodnotit jejich
vyhody a nevyhody. U¢itel podporuje tvorbu samostatnych projekti.

3. Kompetence komunikativni

Ucitel presné formuluje otazky, dba na jednoznacnost, presnost a vécnou spravnost
odpovédi, vede zaky ke konstruktivni diskuzi nad danym problémem. Ucitel poskytuje zaklim
aspekty své prace.

4. Kompetence socidlni a personalni

Ucitel podporuje spolupraci zaki pii problémech vznikajicich pfi ladéni programti, dba pti
tom na dodrZovani vzajemné ucty a slusnosti.

5. Kompetence obc¢anské

Ucitel Setrnym a ohleduplnym zachazenim s vypocetni technikou u¢i zodpovédnosti za
svéfeny majetek. V souvislosti s programovanim aplikaci upozorfiuje na pravni aspekty
duSevniho vlastnictvi, dbd na dodrZzovani platné legislativy.

6. Kompetence pracovni

Ucitel testuje funkcnost a kontroluje ptehlednost zdrojového kddu studentskych aplikaci.
74k se tak uéi pracovat, pe¢livé, a vytrvale. Potize s ladénim programu nuti k trpélivosti
a preciznosti, zdafily vysledek vede k uspokojeni z prace a motivuje k dalsi praci.
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SEXTA - DOTACE: 2, VOLITELNY (VOLITELNY BLOK)

ALGORITMIZACE

vystupy

ucivo

Zak chape pojem algoritmu a zna jeho
zakladni vlastnosti

algoritmus a jeho vlastnosti

STRUKTURA PROGRAMU

vystupy

uéivo

sestavi program se spravnou strukturou
jednotlivych ¢éasti

rozliSuje mezi vstupnimi a vystupnimi
hodnotami

vhodné ¢innost programu dopliiuje
vstupnimi a vystupnimi komentari

struktura programu
programové jednotky

PRIKAZY

vystupy

ucivo

rozliSuje mezi vstupnimi a vystupnimi
hodnotami

vhodné pouziva podminéného prikazu,
rozliSuje mezi uplnym a nedplnym
podminkovym prikazem

pro opakovani ¢asti programu vybere
vhodny typ cyklu

dokaze sestavit podminku, ktera opakovani
cyklu ukonc¢i

piikazy vstupu a vystupu
podminkové piikazy
ptikazy cyklu

DATOVE TYPY

vystupy

ucivo

pro FeSeni problému navrhne vhodny
datovy typ a vyuziva standardni funkce a
operace pro praci s timto typem

jednoduché datové typy
strukturovan¢ datové typy

PROCEDURY A FUNKCE

vystupy

ucivo

vvvvvv

procedury nebo funkce

procedury a funkce, deklarace, pouziti
parametrl, volani
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rozliSuje mezi parametry volanymi
odkazem a hodnotou

pri feSeni slozitéjSich uloh spravné
deklaruje lokalni a globalni proménné

rozliSuje mezi pouZzitim procedury a funkce

SEPTIMA - DOTACE: 2, VOLITELNY (VOLITELNY BLOK)

ALGORITMIZACE

vystupy

uéivo

Zak chape pojem algoritmu a zna jeho
zakladni vlastnosti

algoritmus a jeho vlastnosti

STRUKTURA PROGRAMU

vystupy

uéivo

sestavi program se spravnou strukturou
jednotlivych ¢asti

rozliSuje mezi vstupnimi a vystupnimi
hodnotami

vhodné ¢innost programu dopliiuje
vstupnimi a vystupnimi komentari

struktura programu
programoveé jednotky

PRIKAZY

vystupy

ucivo

rozliSuje mezi vstupnimi a vystupnimi
hodnotami

vhodné pouziva podminéného prikazu,
rozliSuje mezi iplnym a neiplnym
podminkovym prikazem

pro opakovani ¢asti programu vybere
vhodny typ cyklu

dokaze sestavit podminku, ktera opakovani
cyklu ukonc¢i

ptikazy vstupu a vystupu
podminkové ptikazy
ptikazy cyklu

DATOVE TYPY

vystupy

ucivo

pro FeSeni problému navrhne vhodny
datovy typ a vyuZiva standardni funkce a
operace pro praci s timto typem

jednoduché datové typy
strukturované datové typy
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PROCEDURY A FUNKCE

vystupy ucivo

procedury a funkce, deklarace, pouziti

sloZitéjSi program rozdéli na jednodussi d .,
parametrd, volani

procedury nebo funkce

rozliSuje mezi parametry volanymi
odkazem a hodnotou

wewr

pri rFeSeni slozitéjsSich uloh spravné
deklaruje lokalni a globalni proménné

rozliSuje mezi pouZitim procedury a funkce
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4.8.19. Programovani

Vyucovaci pfedmét programovani si zadci mohou vybrat z bloku volitelnych predmétt
v septimé nebo oktavé. Predmét je koncipovan jako pokracovaci kurz Uvodu do
programovani, ptihlasit se ale mohou vSichni studenti, ktefi ovladaji zédklady programovani
Vv rozsahu uciva tivodniho kurzu.

Vsechny pfedchozi dovednosti a znalosti maji zZaci moznost tvofivé rozvinout vyuzitim
vizualniho vyvojového prostfedi. Seznami se s principem programovani aplikaci pro
MS Windows, se strukturou projektu a nauci se vyuzivat pfedprogramované knihovny
komponent. Diky témto prostiedkiim béhem pomérné kratké doby mohou zéaci programovat

profesionalné vyhlizejici aplikace a mohou ziskat motivaci k vlastni originalni tvorb¢.

Oproti zdkladnimu kurzu jsou studenti vice vedeni k samostatnosti pii hledani feSeni
problémi a k vyuzivani napovédy a dalsich elektronickych materiali.

Metody vyuky, vzdélavaci strategie, mezipfedmétové vztahy a klicové kompetence jsou
pro tento piedmét stejné s Uvodem do programovani.

SEPTIMA - DOTACE: 2, VOLITELNY (VOLITELNY BLOK)

PROGRAMOVANI APLIKACI PRO WINDOWS

vystupy

uéivo

chape zakladni princip fungovani aplikaci
pro Windows

pomoci vizuilniho vyvojového prostiedi
vytvori jednoduchy projekt, nastavi
zakladni vlastnosti nejdilezZitéjSich
komponent a naprogramuje jednoduché
metody

chape vyhody objektové orientovaného
programovani

prostfedi MS Windows

zékladni komponenty, jejich vlastnosti a
metody

vizualni vyvojove prostiedi

projekt a jeho ¢asti

princip objektové orientovan¢ho
programovani

ZAKLADNI ALGORITMICKE STRUKTURY

vystupy

ucivo

pri tvorbé jednoduchych algoritmi a
programovani aplikaci vhodné pouziva
podminéného prikazu, pro opakovani ¢asti
kodu vybere vhodny typ cyklu

podminény piikaz
ptikazy cyklu

DATOVY TYP, PROMENNA

vystupy

ucivo

wewr

pri rFeSeni slozitéjsSich uloh spravné
deklaruje lokalni a globalni proménné
vhodného datového typu, vyuziva pro né
standardni procedury a funkce

proménna
jednoduché a strukturované datové typy
ordinalni a neordindlni datovy typ
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LADENI PROGRAMU

vystupy

ucivo

pri ladéni programu vyuziva moZnosti
vyvojového prostiedi, dba na oSetfeni
nestandardnich situaci v béhu programu a

ladéni programu
integrovany debugger
zastaveni programu, sledovani proménnych

zakladni uZzivatelsky komfort chyby v be’:'hu programu
obsluha vyjimek
GRAFIKA A ANIMACE
vystupy ucivo

vyuziva v programech jednoduchou
grafiku, vytvori animaci

grafické komponenty
Casoval

presahy z:
TV (septima): Sportovni teorie

PODPROGRAMY

vystupy

uéivo

vvvvvv

procedury, rozliSuje mezi parametry
volanymi odkazem a hodnotou

vytvorii vlastni funkci a proceduru

procedury a funkce
procedury s parametry
lokalni a globalni proménné

ALGORITMIZACE

vystupy

uéivo

zakresli zakladni programové struktury
vyvojovym diagramem

riznymi metodami tiidi prvky
jednorozmérného pole

tvori algoritmy pro vyhledavani prvki pole

prepiSe algoritmus podle vyvojového
diagramu do programovaciho jazyka

metody vytvareni algoritmu
vyvojové diagramy
algoritmy tfidéni a vyhledavani

REKURZE

vystupy

ucivo

chape princip rekurze, vytvori
jednoduchou rekurzivni funkci

princip rekurze
rekurzivni algoritmy
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PROGRAMOVE JEDNOTKY

vystupy

ucivo

vvvvvv

programovych jednotek, chape vyhody
tohoto pristupu

programova jednotka - unit
vytvofeni jednotky
zaclenéni jednotky do aplikace

OKTAVA - DOTACE: 2, VOLITELNY (VOLITELNY BLOK)

PROGRAMOVANI APLIKACIi PRO WINDOWS

vystupy

ucivo

chape zakladni princip fungovani aplikaci
pro Windows

pomoci vizualniho vyvojového prostiedi
vytvori jednoduchy projekt, nastavi
komponent a naprogramuje jednoduché
metody

chape vyhody objektové orientovaného
programovani

prostfedi MS Windows

zékladni komponenty, jejich vlastnosti a
metody

vizualni vyvojové prostiedi

projekt a jeho ¢asti

princip objektove orientovaného
programovani

ZAKLADNI ALGORTIMICKE STRUKTURY

vystupy

ucivo

pri tvorbé jednoduchych algoritmu a
programovani aplikaci vhodné pouziva
podminéného prikazu, pro opakovani ¢asti
kodu vybere vhodny typ cyklu

podminény ptikaz
ptikazy cyklu

DATOVY TYP, PROMENNA

vystupy

ucivo

vvvvvv

deklaruje lokalni a globalni proménné
vhodného datového typu, vyuziva pro né
standardni procedury a funkce

proménna
jednoduché a strukturované datové typy
ordinalni a neordindlni datovy typ

LADENI PROGRAMU

vystupy

ucivo

pri ladéni programu vyuziva moZnosti
vyvojového prostiedi, dba na oSetieni
nestandardnich situaci v béhu programu a

ladéni programu

integrovany debugger

zastaveni programu, sledovani proménnych
chyby v béhu programu
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zakladni uZzivatelsky komfort

obsluha vyjimek

GRAFIKA A ANIMACE

vystupy

ucivo

vyuziva v programech jednoduchou
grafiku, vytvori animaci

grafické komponenty
casovac

PODPROGRAMY

vystupy

ucivo

vvvvvv

procedury, rozliSuje mezi parametry
volanymi odkazem a hodnotou

vytvori vlastni funkci

procedury a funkce
procedury s parametry
lokalni a globalni proménné

ALGORITMIZACE

vystupy

uéivo

zakresli zakladni programové struktury
vyvojovym diagramem

riznymi metodami tfidi prvky
jednorozmérného pole

tvori algoritmy pro vyhledavani prvki pole

prepise algoritmus podle vyvojového
diagramu do programovaciho jazyka

metody vytvateni algoritmu
vyvojové diagramy
algoritmy tfidéni a vyhledavani

REKURZE

vystupy

ucivo

chape princip rekurze, vytvori
jednoduchou rekurzivni funkci

princip rekurze
rekurzivni algoritmy

PROGRAMOVE JEDNOTKY

vystupy

ucivo

vvvvvv

programovych jednotek, chape vyhody
tohoto pristupu

programova jednotka - unit
vytvofeni jednotky
zaclenéni jednotky do aplikace
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